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Zakladné algoritmy —
rieSenie numerickych uloh

Hl'adanie minima
Hl'adanie maxima
e Vypocet priemeru
Praca s maticami
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Triedenie

Def.: Proces preusporiadania danej mnoziny objektov v

Specifickom poradi.

Uc¢elom triedenia je kakeit neskorSie vyhadavanie

prvkov triedene] mnoziny.

Délezita a zakladnénnog’ v spracovani Udajov (objekty

sa triedia v telefbnnych zoznamoch, registroch dani

prijmu, obsahoch knih, knizniciach, slovnikoch,...)

Velka zavislos vyberu algoritmu od Struktury Gdajos

obvyklé zakladn&eleniena:

 Triedenie poli (vnutorné triedenie- polia sa uchovavaju
vo vnutornych pamatiach pivacov)

 Triedenie (sekvernych)suborov (vonkajSie triedenie-
subory su umiestnené natgich a pomalSich vonkajsich
pamaovych mediach — disky/pasky)
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Triedenie — pojmy a zapis

Mame prvky:a,, &, ...,
Triedenie s pdiva v permutovani tychto prvkov na také
poradie:a,,, &, -, &n
ze ak je dana funkcia usporiadahiglati:

f(a) <f(a) <. <T@
Zvycajne sa funkcia usporiadania nevyhodnocujd’aod
Specifikovaného pravidla vyptu, ale je ulozena ako explicitha
zlozka €ag’) kazdého prvku kru¢
Na zobrazenie prvko& sa teda mimoriadne hodi Struktura
zaznamu pozostavajuca ika (napr. typu celéislo s
predpokladanym umyslom identifikow@arvky) a zvysnych
zloziek (pre dely triedenia nepodstatné)
Meradlo efektivnosti metod triedenia:gab porovnani Kicov
(C) + paet presunov prvkov (M)
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Triedenie poli - priame
metody

Dovody pouzitia:

1. Vhodné na objasnenie charakteristickgfithlavnych zasad
triedenia.

2. Ich programy stliahko pochopiténé a kratke.

3. RychlejSie pre dostatne malé n, nepouzivaju sa vsak pre
velké n.

Rozdelenie na kategorie:
1. Triedenie vkladanim.
2. Triedenie vyberom.
3. Triedenie vymenou.
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Triedenie priamym
vkladanim

Prvky sa rozdelia na dve skupiny: zdrojoaj (.., @) a

cielovl @y, ..., 41)

V ramci kazdého kroku algoritmu sa zo zdrojove] postupnosti
vyberie i-ty prvok a vlozi sa na patne miesto cibove;
postupnosti

vid’ vyvojovy diagram,

C..=n-1; G_.= Z(I -1) = Zl—n*(n 1)/2=(n*-n)/2

C = Zl/Z (n(n+1)/2 D/2=(n*+n-2)/4

prlem

—2(n—1) YEE ZI—(H(I’]+1)/2 )=(n*+n-2)/2

M, om = Z(u/2+1) n(n+1)/4-1/2+n-1=(n*+5n-6)/4

priem
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Triedenie priamym vyberom

1. Vyber prvok s najmensinféc¢om.
2. Vymai ho s prvym prvkona,.
3. Opakuj postupners1prvkami,n-2 prvkami,... Az ostane
jediny najv&Si prvok.
* vid’ vyvojovy diagram
e C=(n"-n)/2
n2
Mmin — 3(n-1); MmaX: trun({4j +3(n-1)
Motiem= N(NN+y) Eulerovakondt y=0577216..

* Vo vSeobecnosti je toto triedenie efektivnejSie ako triedenie
priamym vkladanim (az na postupnosti usporiadané resp.
takmer usporiadané)

Programovanie - prednasks8 7



Triedenie priamou vymenou

e tzv. bublinoveé triedenie — postupné porovnavanie a zamena
susednych dvojic, az kym nie je pole utriedené

* vid’ vyvojovy diagram

e C= (n°-n)/2

M =0, M_ = g(nz ~n)
M priem = g(n2 -n)

Vo vSeobecnosti je toto triedenie najmenej efektivne z
uvadzanych algoritmov triedenia
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Iné algoritmy vnutorného
triedenia

Triedenie vkladanim so zmensovanim kroku (Shellovo
triedenie)

Stromové triedenie (bude uvedené neskor pri dynamickych
udajovych Strukturach)
VylepSené triedenie vymenou — rychle triedenie (quicksort) —

najlepSia metoda triedenia v poli (bude uvedena neskor pri
preberani rekurzie)
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Vyhladavanie

Najdenie prvku pba (napr. min, max, zadaneho prvku) — v
neusporiadanom poli —d/ipriklady z tvodu prednasky
Vyhladavanie sa da podstatne ury¢hdik st prvky pba
usporiadané> najzauzivanejsou technikou je opakované
delenie intervalu na podintervaly, v ktorych $admany prvok
hrada=> binarne vyliadavanie

vid’ vyvojovy diagram
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