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Algoritmus (1)
n Existuje niekolko definicii pojmu algoritmus

Algoritmus je presna postupnost krokov a
iInstrukcii, ktord nas od vstupnych udajov
privedie v konecnhom case k vysledku.

Specialne vytvorena procedura, ktora riesi
problém krok za krokom a problém vyriesSi v
koneCnom pocte krokov.



Algoritmus (2)
n DalSie definicie

Pocitacovy program (alebo sada programov),
ktory je navrhnuty pre systematicke riesenie
urcitého druhu problemu.

Metdda pre rieSenie Ciastocného problemu,
ktora garantuje svoje ukoncenie v kone¢nom
case.



Algoritmy v beznom zivote

n Vytvaranie postupnosti krokov realizujeme
aj v beznych ukonoch, ktore si v realnom
Zlvote neuvedomujeme, napr.:

priprava denného planu v zavislosti od pocasia,
priprava napoja, napr. kakaa,

vyhodnocovanie ,najrychlejSe| cesty* podla
hustoty cestnej premavky,

zvolenie poradia vypracovania uloh do skoly
podla ¢asu, ktory je k dispozicii.



Vlastnosti algoritmov (1)

n elementarnost

algoritmus je zlozeny z jednoduchych krokov,
ktoré su pre vykonavatela zrozumitelné
(dostatoCne jednoduché, elementarne)

n determinovanost

algoritmus je zostaveny tak, ze v kazdom
momente jeho vykonavania je jednoznacne

uréené, aka ¢innost ma nasledovat, alebo ¢i sa
uz skoncll



Vlastnosti algoritmov (2)

n rezultativnost

algoritmus dava pre rovnake vstupné udaje
vzdy rovnakeé vysledky

n konecnost

algoritmus sa vzdy ukonci po vykonani
konec¢ného poctu krokov



Vlastnosti algoritmov (3)

n hromadnost

algoritmus je pouzitelny na rieSenie celej triedy
pripustnych vstupnych udajov

n efektivnost

algoritmus sa vykona v Co najkratSom Case a s
vyuzitim ¢o najmensieho poctu prostriedkov



Uloha — vytvorenie algoritmu

n Vytvorit algoritmus na vypocet sucinu dvoch
Cisel.
vstupneé podmienky: existencia dvoch Cisel
(Cinitefov)
postup — vytvorime
vysledkom bude sucin vstupnych hodnot



Zapis algoritmu (1)

1. formou vyvojového diagramu

/ Nacitaj hodnotu A /

v

/ Nacitaj hodnotu B /

C=A*B
v

/ Vypis hodnotu C /




Zapis algoritmu (2)

2. pomocou Struktirogramov

vstup: A, B

C=A*B

vypis: C




Zapis algoritmu (3)

3. pomocou pseudokodu

zaclatok

nacitaj hodnotu A
nacitaj hodnotu B
vypocet C=A*B
vypisS hodnotu C
koniec



Zapis algoritmu (4)

4. pomocou programovacieho jazyka

program Suci n;
var a,b,c : iInteger;

begi n
read(a),;
read(b);

c: =a*D;
witeln(c);
end.

Program Sucin v jazyku Pascal



" A
Zapis algoritmu (5)

[* program Sucin */
#i ncl ude <stdi o. h>

Int main(int argc, char * argv[])

{

Int a, b, c;

scanf (" %", &a);
scanf (" %", &b);
c=a*Db;
printf("%l\n", c);
return(0),;

Program Sucin v jazyku C



" J
Jazyk Pascal (1)

n hazov podla francuzskeho matematika, fyzika a
fllozofa Blaise Pascala (1623-1662)

n vytvoril ho prof. Niklaus Wirth (1934) v r. 1971-1973

(Vysoka Skola technicka, Ziirich, Svajciarsko)

n je jednoducho osvojitefny, vhodny na vyukove
ucely, pomerne prehladny, je modularny

n na PC sa rozsiril hlavne vdaka firme Borland

n sucasné implementacie: Turbo Pascal,
FreePascal, Delphi, ...



" J
Jazyk Pascal (2)

n dalSie vyhody:
Standardizacia riadiacich Struktur, ktoré vedu k

vytvaraniu dobre Strukturovanych a Citatelnych
programov

bohatost’ datovych typov

relativne fahka prenositelnost na rézne typy
pocitacov



"
Zapis programu v |. Pascal (1)

n program Vv jazyku Pascal obsahuje Casti:
hlavicka programu
cast deklaracii a definicii
prikazova cast

n iIba prikazova Cast je povinna, ostatné casti
mozu byt vynechané



Zapis programu v |. Pascal (2)

pr ogr am nazov programu;

uses zoznam kniznic (modulov);
| abel zoznam navesti;

const definicie konstant;

t ype definicie datovych typov;
var deklaracie premennych,;

deklaracie procedur a funkcii;

begi n

end.

hlaviCka programu

cast’ deklaracii
a definicii

prikazova Cast



"
Ukazka programu (1)

program Suci n;

uses crt;
var a,b,c : integer;

begi n
clrscr;
wite(' Zadajte hodnotu A ');
readl n(a);
wite(' Zadajte hodnotu B: ');
readl n(b);
Cc: =a*b;
witeln('Sucin je: ',c);
end.



Ukazka programu (2)

o+ D:\Programs\TPABINATURBO. EXE

Zadajte hodnotu A: 18
Zadajte hodnotu B: 18
Sucin je: 180




Zakl. pojmy: Identifikator

Odprednasany bol len tvod k identifikatorom,
preto sa tato téma presuva do prednasky ¢. 3.



