1) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na vypocet obvodu kruhu. O=2xmxr ; S=muxrxr

( Start >

Vstup r

O =2*%xa*r
S =w*r*r

Vystup O, S

)

2) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na vypocet celkovej ceny vyrobku s DPH, vstup
je pocet kusov a cena bez DPH. suma=pocetxcenax1,19

o)

Vstup P, C

V=P*C*1,19

Vystup V

)




3) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) , kalkulacka®. Realizujte operaciu s¢itania,
odcitania, ndsobenia, delenia, druhej mocniny a druhej odmocniny

< Start )

+ - % l
Vstup A, B Vstup A, B/ Vstup A, B
V=A+B V=A-B V=A*B A:B

? Y
Vstup A VstupA
V=A%A V =sqrt(A)




4) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na prevod: min-sek a opac¢ne, SK-€ a opacne,
radiany-stupne a opacne.

( Start )

m-—s s—m SK—€ €—-SK rad—° °—rad
Vstup mil/ Vstup sek / Vstup SK Vstup € / Vstup rad Vstup stup}e/
V= V=
V = min*60 V =sek: 60 V=SK:40 V=€*40 rad/(n/180) stupne*(r/180)

i Vystu

W

C

Stop

)




5) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na vypocet spotreby pohonnych hmot na 100 km
a ceny za 1 km. Vstup je pocet prejdenych km, pocet natankovanych litrov a cena za

tankovanie.
( Start >
|
/Vstup PK, L%

S =L/PK*100
CK=C/PK

Vystup S, CK

)

6) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) v ktorom vyhodnotite vysledky hlasovania. Vstup
je pocet hlasujucich (&no, skor ano, skor nie, nie, neviem), vystup je percentudlne

vyhodnotenie hlasovania.
( Start )

Vstup
a, sa, sn, n, ne

S = a+sa+sn+n+ne
av = (100*a)/S
sav = (100*sa)/S
snv = (100*sn)/S
nv = (100*n)/S
nev = (100*ne)/S

Vystup
av, sav, snv, nv,
nev

-




7) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na uplné rieSenie kvadratickej rovnice.

-

Vstup a, b, ¢

D =b*b — (4*a*c)

x; = (-b + i*\VD)/2
X2 = (-b — i*VD)/2

x1=(-b + VD)2a
X2 = (-b - VD)/2a

]

Vystup xy, X2 Vystup x Vystup xy, X3

)

8) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na najdenie najmensieho ¢isla z troch zadanych (v
pripade rovnosti vypise len jedno ¢islo)

C o )

Vstup A, B, C

y
A

Vystup V

5 )




9) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na najdenie najmensicho ¢isla z troch zadanych
(v pripade rovnosti vypiSe vSetky najvicsie Cisla)

( Start )

VStupA, B,C V=A.C

\ 4
A
A

Vystup V

-




10) Vytvorte algoritmus na (vyvojovy diagram) na nacitanie jednorozmerného pola, zoradenie
¢isel od najmensieho po najvicsie a vypis pola.

<:: Start ::)

Vstup n
I=1
Vstup Ay
I=1+1 + I<n
I=1
P= A[
Ar<A -
1= I+1 AI — AI 1
A1 =P
+
I=I+1 + I<n-1 Ak budete chciet’ zoradit’
¢isla od najvacsieho po
najmensie sta¢i zamenit’
- znamienko v tomto
vetveni: < — >
I=1
Vystup Ay

I=1+1 . +

7 )




11) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na nacitanie jednorozmerného pola, vypis pola,
¢isel vyssich ako 100 a pocet nenulovych ¢isel.

(: Start :)

Vstup n

U i
Il
[—

\ 4

Vstup Ay

I=1+1 + I<n

+ S=S+1

A

I=1+1




\ 4

Vystup Ay

I=1+1 I

Vystup S

-

12) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na nacitanie jednorozmerného pola a najdenie

min a max prvku.
( Start )

Vstup n

I=1+1




I=1
min = Ay
max = A,
. + ]
A; < min min = Ay
max = Aj

I=1+1

/ ystup min,ma}/
( Stop )

13) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na nacitanie jednorozmerného pola, vypis pola
a indexov prvkov ktoré obsahuju parne cisla.

-

Vstup n

I=1+1




11

I=1+1

I=1+1




14) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na vypocet faktorialu.

12

C Start )

Vstup n

I=1,v=1

V=V*]

I=1+1

Vystup V

-




15) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na ktorom budete realizovat’ zobrazenie 10
nahodnych ¢isel na nahodné pozicie, na ¢as ktory sa bude postupne znizovat’ a zobrazenie
uspesnosti uhadnutych ¢isel.

Chod’ na x,y

Vystup C

Cakaj T
Vymaz obr.

Vstup C;

V=V+1

I=1+1
T=T-100

Vystup V * 10

—_—

13



16) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na najdenie ,,x* ¢isel z celkového poctu ,,n“ bez
opakovania.

NC(n) — nahodné &islo

( Start ) z celkového poctu ,,n* ¢isiel
I, J ,cislo— premenné (sluzia

pre nacitavanie hodno6t do

pamaéte — ako u matic, apod.)

Vstup x, n

A =NC@m),I1=2

»
L

F =1,cislo=NC(n),
J=1

»
L

Ay=cislo

F — tzv. flag — sluzi ako akési
znacka, ktoré sa zapina/vypina pri
splneni urcitej podmienky (v
naSom pripade Ay = cislo) a
urcuje chod algoritmu vo vetveni
v jeho neskorsej faze.

J=J+1

Aj = cislo,
I=1+1

14



I=1I+1

=)

17) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na nacitanie matice 3 x n po riadkoch, vypis

matice a suctu prvkov vedl'ajSej diagonaly.

o)

Vstup n

A 4

J=J+1

I=1+1

15




P=n 3<n -
I=1
J=n
S=0
S=S+Ay
I=1+1
J=J-1
I=1
J=1
Vystup Ay,
J=J+1

I=1+1

16

Vystup S

Stop >




18) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na naditanie matice m x 3 po stipcoch, vypis
matice a sucinu vsetkych prvkov.
( Start )

Vstup m

A 4

I=1+1

J=J+1

17



A 4

I=1+1

J=J+1
J=1
I=1
Vystup Ay,
I=1+1
J=J+1

18

Vystup S

Stop




19) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na nacitanie matice m x n po riadkoch
a v opacnom poradi, vypis matice a sucinu prvkov vedlajsej diagonaly.

( Start )

Vstup m, n

A 4

I=1+1

19




P=n m<n
I=1
J=n
S=1
S=S*ALJ
I=1+1
J=J-1
I=1
J=1
Vystup Ay,
J=J-1

I=1+1

20

Vystup S

Stop




20) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na nacitanie matice m x n a vypis a vypocet
faktorialu posledného prvku vedlajSej diagonaly.

( Start )

Vstup m, n

A 4

I=1+1

21



22

cislo = A n-m+1

cislo = A, - m<n +
I=1
V=1
V=V*]
I=1+1 I <cislo

Vystup V

)




21) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na naditanie matice po stipcoch, vynulovanie
hlavnej diagondly, vypis matice a poctu nulovych prvkov.

( Start )

Vstup m, n

A 4

I=1+1

J=J+1

23




Ay=0

S=S+1

I=1+1

J=J+1

24




A 4

I=1+1

J=J+1

25




22) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na nacitanie matice m x n po riadkoch, vypis
matice, sucinu prvkov 2 riadku a stctu prvkov posledného stlpca.

( Start )

Vstup m, n

A 4

J=J+1

I=1+1

26



S=S*Ay,
+
I=1
Su = Su + Al,n
I=1+1 :
I=1
J=1
Vystup A,y
@)
Vystup Su
( Stop




23) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na nacitanie matice A po riadkoch a B po
stlpcoch (obe 5 x 4), vypis matice C ktora je si¢tom matic A, B a vypis matice D ktora je
vysledkom odcitania matice B od matice A.

( Start )

A 4

J=J+1

I=1+1
J=1
I=1
VStllpB],J

I=1+1

J=J+1

28



\ 4

Vystup Cy,;

J=J+1

I=1+1

29

\4

VyStllp DI,J

J=J+1

I=1+1




24) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na nacitanie matice m x n,
a) ndjdenie a vypis min a max prvku hlavnej diagonaly
b) najdenie a vypis min a max prvku vedlajsej diagonaly
a vypis matice.

( Start )

Vstup m, n

A 4

J=J+1

I=1+1

30



min = Ay, max =

J=J+1

I=1+1

31

Ay
I=1
J=1
I=J +

min = Ay

max = Ay

A A

Vystup min

Vystup max




b)

P=n P=m
min = A],J
+
max = Ay
I=1+1
J=J-1
Vystup min
Vystup max

32



A 4

»
>

Vystup AI,_]

J=J+1

I=1+1

33




25) Vytvorte algoritmus (vyvojovy diagram) na naditanie matice m x 2 po stipcoch
v opa¢nom poradi, vymenu 1. a 2. riadku matice a vypis matice.

( Start )

Vstup m

A 4

34



A 4

P=A,
Al,J = AZ,J
Ay =P

J=J+1

A 4

35
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