Jednoduché grafika

vo vSetkych ulohéch predpokladame, Ze v globdnej premennegj g je priradeny "Canvas'
grafickej plochy (Imagel), t.j. plati g:=Imagel.Canvas,
d’alg predpokladame, Ze naformuléri je tlagidlo Buttonl a vacSina Uloh je obsahom

procediry TForm1.Button1Click

v niektorych prikladoch sa vyuziva novy graficky prikaz Polygon, ktory matakéto volanie:
g.Polygon([Point(x1,y1),Point(x2,y2),Point(x3,y3),...])
ajeho vysledkom je uzavrety N-uholnik, ktory mdze byz vyfarbeny podl'ag.Brush

1. vypis ¢isel 2. vypisisel
Vypiste ¢ida 1..20 na uhlopriecku Vypiste ¢ida 1..100 do &tvorca 10x10
zadefinovang grafickej plochy. po stipcoch

po riadkoch

3. vypistextov na ndhodné pozicie

4. vypistextu stieiom

Na kazdé stlacenie tlacidla sa vypiste na
nahodnej pozicii modré slovo Pascal acervené
Delphi.

bez randomize sa program sprava stéle
rovnako, t.j. slova savzdy po spusteni
programu vypisuju na rovnakych poziciach

Vypiste modré slova'l love Delphi' so sivym
tienom. Vytvorte konstantu

const veta ="1 love Delphi'.

Nezabudnite urobit’ priesvitné pozadie pismen.

| love Delphi

5. rovnostranny trojuholnik

6. vyfarbeny rovnostranny trojuholnik

Nakreslite rovnostranny trojuholnik so stranou
a. Pouzite MoveToalineTo.
const

a=100;

vyska=round(a*0. 877);

Nakredlite vyfarbeny rovnostranny trojuholnik so
stranou a. PouZite Polygon.

7. pyramida

8. dvojfarebna pyramida

Nakredlite n-poschodovu trojuholnikova
pyramidu pomocou MoveTo aLineTo.
Velkost strany trojuholnika je konstanta a.

Nakredlite n-poschodovu farebnu trojuhol nikovu
pyramidu - farebné trojuholniky kredlite
pomocou Polygon. Velkost strany trojuholnika
je konstanta a.

9. rbznefarebné Gtvary

10. nahodné farebné Utvary v Stvorcovej sieti

Zadefinujte tri tlacidlg, ktoré na ndhodné
pozicie nakredlia:
cerveny Svorec so stranou dizky a
ZIty rovnostranny trojuholnik so
stranou dizky a
modry kruh s priemerom a

Opravte predchadzajci priklad, aby boli farebné
Utvary ndhodne generované len v Stvorcove) sieti
so Stvoréekom velkosti a.

11. priebeh funkcie

12. kruznica

Nakredlite priebeh funkcie sinus.

Pomocou funkcii sin acos a prikazov MoveTo a
LineT o nakredlite kruznicu.

13. stistredné kruhy

14. machule

Nakredlite 10 sustrednych kruhov s polomermi
10, 20, 30, ... 100. Kazdy kruh bude vyfarbeny
nahodnou farbou.

Vykreslite na obrazovku 100 kruhov ndhodnej
farby —obvod g vyplii majd rovnaké, kruhy maju
velkosti 1 az 100.
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