2) Rozvrhovanie na viacerych procesoroch
(Viacstupiova vyroba)

Pouzivaju sa tu rozne heuristiky, napr. LPT (Lohdescessing Time)

Algoritmus heuristiky LPT:

begin
vytvor zoznam uUloh t(1) >t(2) =.. > t(n)
forj=1tom S i =0;
j=1
repeat
ur citakék, ze S =min{S ;}
1<i <m
prira d tlohu T ; (prvav aktualnom zozname) na procesor k
S =S k+tj )
=L
until j=n;
end;
n=7
m =3
T=15,5,4,4,3,3,3]

Dokazana najuw&ia mozna chyba, ktorej sa mdze dopuakjoritmus LPT oproti optimalnemu
rozvrhu je:
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Il. DEDIKOVANE PROCESORY
1) Open shop- kazdé rieSenie ulohy typu flow shop je aj riegealohy open shop

2)  Flowshop—J ...
Ulohy rozmerum = 2, n =Pubovad’né, sa daju rie$iJohnsonovym algoritmom.
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Johnsonov algoritmus sa d& péwjipre 3 procesory (t.j. flow shap = 2, n =Pubovad’né),
ale len ak platia nasledujuce dve obmedzenia:

min{R, )2 mas{P,
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3) Job shop

Ulohy rozmerun = Pubovd’né, n = 2sa daju riegigraficky.

Priklad
Jo | Poradie [A|B|C|D|E| 3
Trvanie | 2 [ 3 [ 4 [ 6| 2] 17
Jo | Poradie | © DE|B| %
Trvanie [ 4 [ 5| 3 |2 |6 [ 20

Ri: 9+3+8=20
R 9+6+2+1+8=26

-> optimalny rozvrh




