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B Tvorba softvéru
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B karty CRC

H Priklad - taxisluzba




Tvorba softvéru

M projekty doteraz — hotova definicia tried
B definicia tried — najdblezitejSia Cast prace
B cely softvér je realizovany triedami

M zivotny cyklus softvéru
B vSetky Cinnosti tvorby a pouzitia
B zacCiatok(narodenie) — rozhodnutie riesit problem
B koniec(smrt) — softver sa prestane pouzivat

B niektory softvéer umiera bez pouzitia




Modely zivotnéeho cyklu

B vodopadovy model — prvy formalny
M Spiralovy model — princip prototypu
B UP (RUP) — rozklad na iteracie
M agilne metodiky
B extremne programovanie, Scrum, TDD
B male timy (dvojice)
M rychle prototypy




Modely zivotnéeho cyklu

M rozsiahle projekty — riesia velke timy

B komunikacia — spolocny jazyk (UML)

B konvencie — zjednodusenie komunikacie
B velkeé timy — Specializacia Clenov
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Spiralovy model — agilné metodiky
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Model RUP (Rational Unified Process)
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Zakladné cinnosti zivotneho cyklu

B analyza — pochopenie problému, model jadra
B Co bude program robit

B navrh — doplnenie jadra, GUI, datova vrstva
B ako to bude robit

B implementacia — pisanie programu
B urobme to

M testovanie — zacina od analyzy
B overme, Ci vSetko funguje ako ma

B nasadenie (udrzba)
B opravme skryte chyby, zber novych poziadaviek




Jednoduche prostriedky analyzy

M ciel analyzy — vyhladat a navrhnut triedy jadra

H metdda verb&noun
M karty CRC




Popis problému - zadanie

M strucny zapis podstatnych Casti formou textu —
slohova praca

B klient nema skusenosti — nutna spolupraca
B rozhovory, exkurzie, materialy, postupy

B terminologicky slovnik domény

10



Priklad — taxisluzba — zadanie

Taxisluzba pouziva taxiky a mikrobusy. Taxiky prepravuju
jednotlivcov alebo skupiny ludi z jedneho miesta nastupu do
jedneho ciela. Mikrobusy sa pouzivaju na zbieranie fudi na
roznych miestach nastupu a rozvoz do r6znych cielov.
Taxisluzba prijima telefonické objednavky od jednotlivcov,
hotelov a cestovnych kancelarii. Sofér taxika i mikrobusu
oznamuje do centraly prichod do miesta nastupu aj do ciela
cestujuceho. Centrala neudrzuje ziadny system Cakajucich,
objednavky prijima len ak ma volné vozidlo.

Firma chce zistit, Ci ma rozsirit vozovy park, lebo rozsiruje
oblast, v ktorej poskytuje sluzby. Softvér by mal dat odpoved
na otazky kolko zakaznikov museli odmietnut, aky cas

stravia vozidla jazdou bez pasazierov, kolko Casu stoja
nevyuzite.
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Rozbor zadania — metoda verb&noun

B podstatné mena — kandidati na triedy
B s|lovesa — kandidati na operacie (spravy,

metody)

B terminologicky slovnik domény

B odstranenie synonym

B odstranenie nepotrebnych podstatnych mien
B opatrne, neponahlat
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Priklad — kandidati na triedy

Taxisluzba pouziva taxiky a mikrobusy. Taxiky prepravuju
jednotlivcov alebo skupiny ludi z jedného miesta nastupu do
jedného ciela. Mikrobusy sa pouzivaju na zbieranie ludi na
roznych miestach nastupu a rozvoz do réznych cielov.
Taxisluzba prijima telefonické objednavky od jednotlivcov,
hotelov a cestovnych kancelarii. Sofér taxika i mikrobusu
oznamuje do centraly prichod do miesta nastupu aj do ciela
cestujuceho. Centrala neudrzuje ziadny systéem Cakajucich,
objednavky prijima len ak ma volné vozidlo.

Firma chce zistit, Ci ma rozsSirit vozovy park, lebo rozsiruje
oblast, v ktorej poskytuje sluzby. Softver by mal dat’ odpoved
na otazky kolko zakaznikov museli odmietnut, aky Cas
stravia vozidla jazdou bez pasazierov, kolko Casu stoja
nevyuzite.
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Priklad — kandidati na triedy

B podstatné mena v jednotnom Cisle

B taxisluzba, taxik, mikrobus, jednotlivec, skupina, miesto
nastupu, ciel, objednavka, hotel, cestovna kancelaria, Sofer,
cestujuci, centrala, vozidlo, firma, vozovy park, oblast,
sluzba, odpoved, otazka, softver, zakaznik, pasazier
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Priklad — odstranenie synonymg,

B taxisluzba, centrala, firma — firma

B jednotlivec, zakaznik, pasazier, cestujuci — cestujuci

B skupina — vyjadruje pocCet cestujucich — X (nepouzijeme)

B taxik,

B mikrobus,

B vozidlo — taxik aj mikrobus, spolocne veci

B miesto nastupu, ciel — poloha

B objednavka, hotel, cestovna kancelaria — zdroj cestujucich
B Sofér — a vozidlo tvoria celok — X

B vozovy park — mnozina vozidiel
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Priklad — odstranenie synonym)

B softver — budeme tvorit — X

B oblast — reprezentovana polohami — X

B otazka — formulovat az ked bude model fungovat — X
B odpoved — suvisi z otazkou — X
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Priklad — triedy

H firma

B cestujuci

H taxik,

B mikrobus,

H vozidlo

B poloha

B zdroj cestujucich
B vozovy park
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Priklad — operacie(,
M firma
M riadi taxiky a mikrobusy
B prijima objednavky
M planuje jazdy vozidiel
M cestujuci
M poloha

M zdroj cestujucich
B ziada firmu o sluzbu pre cestujuceho
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Priklad — operacie(;

B taxik
B prepravuje jedného cestujuceho (skupinu)

B mikrobus
B prepravuje jedneho alebo viac cestujucich

M vozidlo
B zoberie cestujuceho z polohy
B prichadza na polohu
B informuje firmu o nastupeni cestujuceho
B informuje firmu o vystupeni cestujuceho
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karty CRC

B CRC: class — responsiblility — colaborators
M fyzicke karty — format A6

nazov triedy
zodpovednost'| spolupraca
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Firma
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Vytvaranie kariet CRC

M dve etapy
B slovny popis zodpovednosti triedy — 1. sada
B navrh rozhrania triedy — spravy — 2. sada
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Vytvaranie kariet CRC - prva etapa

B pre kazdu triedu karta s je] menom
H rieSenie pomocou scenarov

B aku ma trieda zodpovednost

M s ktorou triedou bude spolupracovat

M rieSenie v time - scenar
B Clenovia timu hraju rolu triedy
B spoloCne rozoberaju priebeh — scenar
B timove testovanie — je to vsetko?, je to spravne?
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Priklad — zakladny scenar

B preprava cestujuceho z miesta nastupu do ciela
M zacCina objednavkou prepravy
B postupnost krokov realizujucich scenar
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Scenar — preprava cestujuceho

B Zdroj cestujucich vytvori noveho cestujuceho

B Zdroj cestujucich vygeneruje polohu a ciel
cestujuceho

B Cestujuci prijme polohu a ciel

B Zdroj cestujucich poziada firmu o prepravu
cestujuceho
_

B Taxisluzba — CRC 1. etapa
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Scenar do CRC)

B Zdroj cestujucich vytvori cestujuceho

BCRC

B trieda — ZdrojCestujucich

B zodpovednost — vytvori cestujuceho
M spolupracujuca trieda — Cestujuci
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ZdrojCestujucich

vytvori cestujuceho Cestujuci
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Scenar do CRC()

B Zdroj cestujucich vygeneruje polohu a ciel
cestujuceho
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ZdrojCestujucich

vytvori cestujuceho Cestujuci

generuje polohu a ciel Poloha

A




Scenar do CRC3)

B Cestujuci prijme polohu a ciel
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Cestujuci

prijme polohu a ciefl Poloha
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Testovanie scenara

B Clenovia timu hraju role tried
M simuluju scenar
M testovanie v priebehu analyzy

B kontroluju, doplfiaju alebo menia
zodpovednost a spolupracujuce triedy
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Doplnenie polymorfizmu

Zdl‘Oj Cestu1ucmh

«kontajner»
Cestu1u0| V02|dlovyPark
. I

—

« kontajner»
ZoznamCielov
|
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Karty CRC — druha etapa

B navrh rozhrania triedy — spravy — 2. sada

B navrh identifikatorov sprav vychadza zo
zodpovednosti triedy

B zodpovednost moze byt transformovana do
viac ako jednej spravy

M spravy a ich parametre (navratove hodnoty)
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Scenar do CRC)

B Zdroj cestujucich vytvori cestujuceho
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ZdrojCestujucich

vytvorCestujuceho() : Cestujuci Cestujuci
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Scenar do CRC( )

B Cestujuci prijme polohu a ciel
B Atributy cestujuceho
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Cestujuci

Poloha

new(Poloha paOdkial, Poloha paKam) :

Cestujuci
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Scenar do CRC3)

W Zdroj cestujucich poziada firmu o prepravu
cestujuceho
B okamzite po vytvoreni
M firma — atribut
B v parametri spravy new
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ZdrojCestujucich

new(Firma paFirma) : ZdrojCestujucich

Cestujuci

Poloha
Firma

vytvorCestujuceho() : Cestujuci
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Scenar do CRC)

B Firma prijima ziadost o prepravu cestujuceho

41




Firma

ziadostOPrepravu(Cestujuci) : void Cestujuci
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Prototypovanie - iteracie

B postupna realizacia navrhu

B najddlezitejSie triedy — 20% tried robi 80% prace

M spolupracujuce triedy — simulacia, konstantne
operacie

M priebezne testovanie — unit testy

M jeden scenar — iteracny krok

B po kazdej iteracii — testy regresie
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Implementacia prototypu,

Bz rozhrani — Java

B metddy na zaciatku prazdne tela

B metddy s navratovou hodnotou
M trivialny return null, O, false

B vsetky metody
B UnsupportedOperationException

M testovacie triedy na prazdne metody
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Implementacia prototypuc

prototyp je dobry, lebo

B zapojenie klienta do tvorby
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B vidi vznik produktu,

B nadobudne doveru vo vysledok
B ma pripomienky vcas

B ma tendenciu podporovat tim




Dokumentacia

B po vytvoreni rozhrania tried

B pred vlastnou implementaciou metod
B dokumentacia triedy

B dokumentacia metod
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Priklad — trieda Firma

public class Firma

{

private Vozidlo[] aVozovyPark;

public Firma ()
{

int pocetVozidiel = 1;
aVozovyPark = new Vozidlo[pocetVozidiel];

public void ziadostOPrepravu (Cestujuci paCestujuci)

{

throw new UnsupportedOperationException() ;




Priklad — trieda Taxik

/**
* Nastavi ciel pohybu taxika do miesta nastupu.
* Nastavenim cilela je taxik obsadeny.

*

* (@dparam paPoloha Poloha miesta nastupu cestujuceho.
*/

@Override

public void chodNaNastup (Poloha paPoloha)
{

throw new UnsupportedOperationException() ;




A dalej to uz poznate...




Dakujem za pozornost




